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Использование технологии мультипликации в развитии  
познавательно-творческих способностей дошкольников

Аннотация. В статье рассмотрена технология создания мультфильма со старшими дошкольниками. Показан 
процесс и этапы создания мультфильмов. Обозначены способы и приемы развития познавательно-творческих 
способностей у детей. 
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Наиболее яркий период развития у ре-
бенка познавательной активности — до-
школьный. Именно в процессе подготовки 
ребенка к школьной жизни необходимо соз-
давать в дошкольном учреждении условия, 
направленные на раскрытие внутреннего 
творческого потенциала. 

Современные дети проводят все боль-
ше времени за телевизорами и гаджетами. 
Однако большинство из них используют эти 
устройства только для игр и просмотра те-
лепередач. Как можно привлечь внимание 
детей к более познавательным и творческим 

занятиям? Один из ответов на этот вопрос 
заключается в использовании информаци-
онно-коммуникационных технологий в обу-
чении, в частности в создании мультфильмов 
с участием детей. Данный вид занятий нра-
вится детям, он им интересен с различных 
позиций — и как вид искусства, и как позна-
вательный ресурс о жизни.   

Мультипликация — увлекательный твор-
ческий процесс создания анимационных 
фильмов, который оказывает значительное 
влияние на развитие детей дошкольного воз-
раста. Исследования показывают, что занятия 
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мультипликацией способствуют развитию 
познавательных, социальных и творческих 
способностей у детей. Давайте рассмотрим, 
как именно мультипликация влияет на раз-
витие дошкольников.

Одним из основных аспектов, которые 
способствуют развитию личности ребенка 
благодаря занятиям мультипликацией, яв-
ляется творческое мышление. Дети учатся 
создавать своих собственных персонажей, 
придумывать сюжеты и разрабатывать ани-
мационные фильмы. Это способствует раз-
витию воображения, а также помогает детям 
выражать свои мысли и идеи через создание 
уникальных историй.

В процессе создания мультфильма дети 
учатся работать в команде, обсуждать идеи, 
принимать решения вместе и делиться от-
ветственностью. Это помогает развивать со-
циальные навыки, учиться слушать других и 
находить компромиссы. Такой опыт сотруд-
ничества важен для дальнейшего развития 
ребенка как личности и его успешной адап-
тации в коллективе.

При создании мультфильма дети сталки-
ваются с задачами, требующими логического 
мышления, такими как планирование сцен, 
последовательность действий и решение 
проблемных ситуаций. Это помогает разви-
вать у детей аналитические способности и 
умение решать сложные задачи.

Работа над созданием мультфильма тре-
бует тщательности и точности в выполнении 
задач. Дети улучшают свои навыки мелкой 
моторики, рисуя и «оживляя» персонажей, 
а также развивают координацию движений 
при работе с различными инструментами и 
материалами.

Использование информационно-ком-
муникационных технологий в рамках ФОП 
представляет собой эффективный способ 
развития творческих способностей детей и 
формирования у них интереса к познава-
тельным занятиям. Технология мультипли-
кации помогает детям осваивать цифровые 
инструменты, изучать основы анимации, ос-
ваивать графические программы и другие 
технологии. Это способствует развитию циф-

ровой грамотности и технологических навы-
ков, что является важным фактором в совре-
менном мире.

Мультфильмы предоставляют уникальную 
возможность для интегрированного развития 
личности ребенка, делая процесс обучения 
удовольствием для детей. Мотивация детей 
к созданию мультфильмов всегда высока, так 
как предложение стать «режиссером» зача-
стую вызывает оживленный отклик.

Проект, запущенный в нашей группе в ок-
тябре 2023 года, направлен на формирова-
ние представления о создании мультфильма, 
на развитие творческих способностей детей 
и навыков работы в команде. Он также ста-
вит перед собой цель сформировать у детей 
представление о различных видах мульти-
пликации и расширить их представления 
мультфильмах.

С первоначального момента — этапа 
создания проекта — идет активное обсуж-
дение самых любимых и содержательных 
мульфильмов. Потом происходит предмет-
ный разговор с детьми о процессе создания 
анимации, особенностях личностей — пер-
сонажей мультфильмов, выясняется, какие 
из них любимые и почему. Воспитанники 
ДОУ узнают от воспитателя об участвующих 
в создании загадочного мира анимации лю-
дях различных профессий — сценариста, ре-
жиссера-мультипликатора (аниматора), ху-
дожника, оператора, композитора. Именно 
на этом этапе ребята получают первый опыт 
«общения в профессиях», информирования 
о смысле жизни и событиях, представленных 
в сценариях, учатся быть единой командой.  

Ребята знакомятся с применением фо-
токинооборудования, которое применяется 
при создании мультфильмов: фотоаппараты, 
видеокамеры, ноутбуки, штативы, а  затем 
становятся участниками занимательных бе-
сед об истории мультипликации, ее особен-
ностях, видах и типах, о специалистах, кото-
рые снимают мульткино. 

В ходе организации и проведения ма-
стер-класса с детьми ими были получены 
практические навыки по созданию рисо-
ванных и предметных (кукольных) мульт-
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фильмов. Воспитанники ДОУ — участники 
проекта заинтересовались возможностью 
разработки и создания своих собственных 
мультфильмов, поэтому в дальнейшем на-
чался совместный этап проекта — создание 
мультфильмов.

Этот процесс занимает несколько этапов: 
выбор сюжета, определение вида мультфиль-
ма и техники выполнения и  др. Поскольку 
дети дошкольного возраста, то в качестве ос-
новы сюжета мультфильма было предложе-
но выбрать известную им сказку, а в качестве 
техники выполнения — доступную и легкую 
для реализации. И дети с большим интере-
сом окунулись в увлекательный процесс соз-
дания своих собственных мультфильмов.

Особое внимание следует уделять приме-
нению соответствующих технологий при соз-
дании мультфильма, которое осуществляется 
в несколько этапов.

I этап — выбор сюжета и техники вы-
полнения, которые могут быть различными: 
кукольный (предметный), пластилиновый, 
оригами, рисованный, в технике «переклад-
ка» или сыпучий. Также возможно сочетание 
разных видов техники в одном мультфильме.

II этап — совместная работа детей по 
созданию декораций и персонажей сказки, 
принятие решения в ходе взаимного обсуж-
дения сюжета. На этом этапе участники про-
екта самостоятельно занимались рисунком 
декораций и героев сказки.

III этап — съемка мультфильма. Воспитате-
ли ДОУ в ходе подготовки проекта сформи-
ровали передвижную мультипликационную 
студию, используя для съемки смартфон. На 
этом этапе с детьми проводились трениров-
ки по пользованию техникой. Занятия были 
организованы в микрогруппах, что позволи-
ло обеспечить индивидуально-дифференци-
рованный подход к каждому ребенку. Для 
детей простая и доступная техника в проекте 
позволила достаточно быстро освоить прак-
тические навыки, умения и полученные зна-
ния. Они продемонстрировали достаточно 
высокий уровень контроля и самоконтроля 
своего поведения, поскольку необходимо 
было переставлять фигурки персонажей на 

минимальное расстояние, убирать руки из 
кадра, не забывать делать сам снимок.

IV этап — монтаж всех частей мультфиль-
ма с использованием программы Cap Cut. 
На этом этапе педагог проводит работу без 
участия детей. Результаты были представле-
ны воспитанникам группы и их родителям на 
совместном «киносеансе» и вызвали удивле-
ние и восхищение у всех присутствующих.

Итоги проектной работы: 
- активизация познавательную актив-

ности и мотивации детей;
- позитивная ориентация на достиже-

ние результата; 
- включение детей в разнообразные 

виды продуктивной деятельности;
-  применение на практике индивиду-

ально-дифференцированного подхода.
Технология создания мультфильмов ув-

лекает детей, и результаты превосходят все 
ожидания. Дети овладевают техниками и ал-
горитмом мультипликационной деятельно-
сти, учатся ставить цель, искать и находить 
решение возникающих проблем, выбирать 
средства и реализовывать свой замысел, речь 
становится более связной и выразительной, 
дети свободны в выборе материалов и видах 
деятельности.

Этот проект продемонстрировал, что дет-
ская мультипликация является не только ув-
лекательным занятием, но и эффективным 
инструментом обучения и социализации до-
школьников.

В процессе работы в мультстудии совмест-
ная деятельность детей и взрослых стиму-
лирует живое, эмоциональное общение, что 
особенно важно в дошкольном возрасте. От 
выбора сюжета для мультфильма до техники 
его выполнения, создания героев и декора-
ций, а также на этапе съемки и презентации 
мультфильма дети активно взаимодействуют 
с взрослыми.

Участие детей в работе проекта «Муль-
тстудия» помогает им не только раскрыть 
свой потенциал, но и приобрести ценный 
опыт в области творчества, сотрудничества 
и использования современных технологий. 
Создание анимационных фильмов становит-
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ся не только увлекательным занятием, но и 
ценным этапом в развитии каждого ребенка 

и формировании его образовательной тра-
ектории.
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