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Использование инструментов искусственного интеллекта 
в образовательном процессе системы среднего профессионального 

образования как приём повышения мотивации обучающихся

Аннотация. Статья посвящена использованию инструментов искусственного интеллекта в образовательном 
процессе, в частности в профессиональном образовании, с целью повышения мотивации обучающихся. Автор 
рассматривает аспекты внедрения технологий на основе искусственного интеллекта, такие как генеративные ней-
росети, большие языковые модели и специализированные приложения, подчеркивая их потенциал для проектной 
деятельности, индивидуального подхода к обучению и адаптации образовательного процесса под потребности 
каждого обучающегося.
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Using Artificial Intelligence Tools in the Educational Process of the Secondary 
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Abstract. The article is devoted to the use of artificial intelligence tools in the educational process, particularly 
in professional education, in order to increase the motivation of students. The author examines the aspects of 
implementing artificial intelligence-based technologies, such as generative neural networks, large language models, 
and specialized applications, highlighting their potential for project-based activities, individualized approaches to 
learning, and adapting the educational process to the needs of each student.
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В Национальной стратегии развития ис-
кусственного интеллекта на период до 2030 
года, утвержденной указом Президента Рос-
сийской Федерации от 10.10.2019 № 490 
«О  развитии искусственного интеллекта в 
Российской Федерации» (далее — Стратегия), 
искусственный интеллект определяется как 
комплекс технологических решений, позволя-

ющий имитировать когнитивные функции че-
ловека (включая поиск решений без заранее 
заданного алгоритма) и получать при выпол-
нении конкретных задач результаты, сопоста-
вимые с результатами интеллектуальной де-
ятельности человека или превосходящие их.

В существенно обновленной в 2024 году 
редакции Стратегии указано, что 2022–2023 
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годах в мире произошел новый скачок в раз-
витии технологий искусственного интеллекта 
благодаря совершенствованию больших ге-
неративных моделей в области языка, изо-
бражений (включая видеоизображения) и 
звука [1].

Развитие современных технологий, вклю-
чая генеративные нейросети и большие язы-
ковые модели, такие как ChatGPT, открыли 
новые горизонты для сферы образования. 
Искусственный интеллект становится ин-
струментом, способным взять на себя многие 
рутинные задачи, которые занимают значи-
тельное количество времени у преподавате-
лей. Он может служить не только помощни-
ком для обучающихся, но и вдохновителем 
для педагогических инноваций.

Одним из главных условий успешности и 
продуктивности процесса обучения выступа-
ет мотивация обучающихся к учебной дея-
тельности. На формирование учебной моти-
вации оказывают большое влияние эмоции, 
которые испытывают молодые люди на заня-
тиях: положительные — могут способствовать 
росту мотивации к деятельности, отрица-
тельные — способны привести к потере мо-
тивации [3]. Следовательно, педагогам важно 
систематически развивать у обучающихся 
положительное отношение к изучаемой дис-
циплине, уделяя этому процессу особое вни-
мание.

На традиционных занятиях уже становит-
ся не так легко удержать внимание совре-
менных обучающихся, учитывая то, что зна-
чительная часть из них активно применяет 
нейронные сети при подготовке домашних 
работ, положительно воспринимает внедре-
ние геймификации, методов визуализации, 
компьютерного тестирования и онлайн-плат-
форм в учебный процесс. Применение циф-
ровых технологий, таких как нейросети, 
способно стать перспективным средством 
стимулирования интереса обучающихся к 
учебе.

Если говорить о российском рынке, то са-
мыми распространенными и доступными си-
стемами являются: GigaChat — нейросетевая 
модель искусственного интеллекта, создан-

ная компанией «Сбер»; Яндекс GPT — ней-
росеть, разработанная российской IT-ком-
панией «Яндекс», представляющая собой 
генеративную языковую модель, которая обу-
чена на большом объеме русскоязычных тек-
стов; нейросеть DeepSeek — искусственный 
интеллект, созданный компанией DeepSeek, 
которая базируется в Китае; Kandinsky 3.1 и 
«Шедеврум» — модели для генерации изо-
бражений на основе промпта (текстового за-
проса к нейросети).

Помимо выполнения широкого спектра 
функций, включая анализ значительных мас-
сивов данных и оперативный поиск необхо-
димой информации, компьютерные системы 
с использованием искусственного интеллек-
та позволяют реализовать индивидуальный 
подход к образовательному процессу, учиты-
вая уникальные особенности каждого обуча-
ющегося.

Примером положительного влияния тех-
нологий на основе искусственного интел-
лекта на учебную мотивацию обучающихся 
может служить изучение иностранных язы-
ков. Одним из важнейших аспектов являет-
ся мотивация студентов, направленная на 
овладение языком ради практических це-
лей и профессиональных нужд. Важную роль 
играет положительное восприятие учебного 
процесса студентами. Тем не менее даже вы-
сокая мотивация и положительная установка 
сами по себе не гарантируют эффективность 
освоения языка.

При изучении иностранного языка обуча-
ющиеся часто сталкиваются с чувством дис-
комфорта и смущения, испытывают страх со-
вершить ошибку из-за неспособности вести 
диалог на достаточном уровне. На занятиях 
возникают проблемы восприятия иностран-
ной речи, трудности понимания высказы-
ваний педагога вследствие недостаточного 
словарного запаса, дефицита времени для 
домашней подготовки, а также учебы в раз-
ноуровневых языковых группах. Все это ве-
дет к снижению интереса к обучению ино-
странному языку [3].

В данной ситуации может помочь при-
менение нейросетей в качестве ассистен-
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тов в процессе обучения и контроля знаний. 
Среди разнообразных форм использования 
искусственного интеллекта в обучении ино-
странному языку можно выделить подготов-
ку учебных материалов с помощью генера-
тивных языковых моделей GigaChat, Яндекс 
GPT, DeepSeek. Это могут быть тестовые за-
дания, короткие рассказы для пересказа или 
перевода, диалоги, словари терминов по 
определенной тематике, которая может быть 
связана с дальнейшей профессиональной 
деятельностью обучающихся. При этом воз-
можно генерирование материалов разного 
уровня сложности с учетом аудитории и ин-
дивидуальных потребностей студентов.

Например, в приложении Duolingo корот-
кие уроки помогают развить навыки чтения, 
письма, понимания текста на слух и устной 
речи. Искусственный интеллект определяет 
слабые места в грамматике или лексике и 
корректирует программу. Если студент пута-
ет времена глаголов, приложение генериру-
ет дополнительные примеры, таким образом 
осуществляется индивидуальный подход к 
каждому обучающемуся. Помимо мобильно-
го приложения, Duolingo предлагает встро-
енного бота, который помогает практиковать 
разговорный иностранный язык через корот-
кие диалоги, которые позволяют практико-
вать навыки общения на иностранном языке. 
Бот подстраивается под уровень владения 
языком и дает обратную связь.

Еще одно подобное приложение — Rosetta 
Stone. Приложение для нативного изучения 
иностранных языков, помогает эффективно 
учиться с помощью реальных ситуаций, ин-
терактивных заданий и аудиозаписей от но-
сителей языка. Программа анализирует про-
изношение пользователя и сравнивает его с 
эталонной речью носителей языка, подска-
зывая, какие звуки требуют доработки.

Специальные приложения на основе ис-
кусственного интеллекта — Speech-to-text 
(транскрибация аудио в текст) — преобра-
зуют аудиозаписи в текстовую информацию, 
позволяя обучающимся проверять свое по-
нимание речи на иностранном языке и ис-
правлять ошибки.

Кроме того, чтобы учебный процесс стал 
более увлекательным для обучающихся, 
можно внедрить в систему обучения элемен-
ты геймификации с использованием инстру-
ментов искусственного интеллекта. Напри-
мер, создать игровые сценарии, в которых 
студенты смогут зарабатывать баллы или до-
стижения за каждое выполненное задание 
или успешно пройденный этап.

Одним из возможных сценариев внедре-
ния современных цифровых инструментов 
на основе искусственного интеллекта с це-
лью мотивации учебной и познавательной 
деятельности обучающихся на уроках лите-
ратуры является создание учебных игровых 
форматов и викторин, основанных на содер-
жании изучаемых художественных произве-
дений. Современные нейросети позволяют 
обучающимся обновить свои знания по ра-
нее изученной художественной литературе 
без необходимости повторного прочтения 
значительных объемов литературных тек-
стов. Тем не менее преподаватель должен 
предупредить обучающихся о том, что тек-
сты, предоставленные искусственным интел-
лектом, могут содержать недостоверные или 
искаженные факты, таким образом отметив 
важность предварительного знакомства сту-
дентов с оригинальными источниками для 
проверки информации.

Нейросети GigaChat или YandexGPT по-
могут указать обучающимся литературные 
произведения, на которые они должны обра-
тить внимание с целью поиска необходимых 
литературных примеров по заданной теме. 
Например, выделить ключевые аспекты об-
разов представителей различных профессий 
или специальностей, представленных в лите-
ратурных произведениях.

Используя такие нейросети, как «Кан-
динский 3.1» или «Шедеврум», обучающи-
еся могут создать графический образ героя 
на основе художественного описания из 
читаемого произведения. А с помощью при-
ложения Gamma можно подготовить презен-
тацию, которая будет включать обсуждение, 
насколько соответствует сгенерированное 
искусственным интеллектом изображение 
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литературного персонажа индивидуальному 
восприятию. 

Проектная деятельность также является 
неотъемлемой частью современного процес-
са обучения и мотивации обучающихся к по-
знавательной активности, способствует раз-
витию креативного мышления, стимулирует 
творческий подход к решению поставлен-
ных задач, помогает сформировать навыки 
командной работы и готовит к будущему, где 
технологии играют ключевую роль.

Использование в проектной деятельно-
сти цифровых инструментов и систем на 
базе искусственного интеллекта обеспечи-
вает оперативный доступ к большому коли-
честву информационных ресурсов, развива-
ет у обучающихся умения коммуникации в 
цифровом пространстве, анализа источников 
и наглядного представления данных с при-
менением современных технологий, а также 
открывает дополнительные перспективы для 
демонстрации, продвижения и распростра-
нения итогов проекта [2].

Проектная деятельность предполага-
ет несколько этапов, некоторые из которых 
представлены в табл. 1. Использование кон-
кретных инструментов искусственного ин-
теллекта зависит от того, какие цели и задачи 
поставлены на определенном этапе.

Таким образом, искусственный интеллект 
и цифровые технологии могут стать мощным 

катализатором в образовательном процессе. 
Однако хотелось бы отдельно подчеркнуть, 
что мотивация остается краеугольным кам-
нем успешного обучения. Без внутренней 
заинтересованности, без эмоциональной 
вовлеченности студента даже самые совер-
шенные инструменты останутся невостребо-
ванными.

Современные обучающиеся — поколение 
цифровой эпохи — ждут от образования не 
только знаний, но и интерактивности, персо-
нализации и мгновенной обратной связи. И 
тут, в качестве помощника, можно применять 
технологии на основе искусственного интел-
лекта, которые открывают широкие перспек-
тивы для образовательного процесса. 

Однако педагогу необходимо тщательно 
подходить к интеграции нейросетей в образо-
вательную систему, учитывать их положитель-
ные стороны и возможные риски. Для обеспе-
чения эффективного влияния искусственного 
интеллекта на процесс развития и обучения 
важно найти баланс между новыми техноло-
гиями и традиционными методами обучения.

Современные инструменты искусственно-
го интеллекта должны не просто «украшать» 
урок, а помогать обучающимся почувство-
вать радость открытий, поверить в свои силы 
и увидеть смысл в каждом этапе обучения. 
Ведь именно это основа настоящей, устойчи-
вой мотивации.

Таблица 1

Цели и задачи этапов проектной деятельности Инструмент на основе  
искусственного интеллекта

Проведение анализа предметной области: определение темы проекта, 
его актуальности, целей и задач, а также возможных рисков.

GigaChat, YandexGPT

Обобщение статей, извлечение данных и синтез результатов. Perplexity, Elicit

Визуализация рабочей информации (в т. ч. создание инфографики  
по текстовому описанию).

Text2Infographic, Infography, 
Magvi

Создание уникальных изображений, анимации, видео для проекта. «Кандинский 3.1», «Шедеврум», 
«Нейрохолст»

Создание звукового и музыкального сопровождения, синтез речи  
по текстовому описанию, генерация речевых сообщений.

HeyGen, CyberVoice

Подготовка презентационных материалов, генерация дизайна  
презентаций.

Gamma, Visme
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